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1. INFORMACION GENERAL

Unidad Académica: Facultad de Ciencias Econdmicas

Programa académico al que pertenece: Economia

Programas académicos a los cuales se ofrece el curso: Economia
Vigencia: 2022-1y 2022-2 Cddigo curso: 1503704
Nombre del curso: Teoria de juegos

Area o componente de formacion del curriculo: Bésica

Tipo de curso:  Tedrico Créditos académicos®: 2

Caracteristicas del curso:  Validable Habilitable Clasificable Evaluacién de suficiencia O

Modalidad del curso: Presencial

Pre-requisitos: Estadistica | (1504006) Microeconomia | (1503702)
Co-requisitos: Ninguno
Horas docencia directa: 32 Horas de trabajo independiente : 64

Horas totales del curso: 96

Correo electroénico:

Profesor(a e elaboré: Yady Marcela Barrero A
(a) qu 4 yady.barrero@udea.edu.co

2. INFORMACION ESPECIFICA

Descripcion general y justificacion del curso:

El presente curso ofrece una primera aproximacion a los Juegos No Cooperativos con Informacion Perfecta y
Completa para entender sus definiciones, sus rasgos basicos y diversas soluciones tanto en estrategias puras como
en estrategias mixtas. La formalizacion serd la adecuada para estudiantes con conocimientos en Calculo de varias
Variables (avanzado), Probabilidad (Basica) y en Microeconomia (Intermedia)

Objetivo general:
Introducir al estudiante en la Teoria de Juegos presentandose de manera formal los topicos fundamentales del
comportamiento estratégico, la estructura tedrica de los juegos, los conceptos basicos de solucién y las
aplicaciones econdmicas de esta area.
Objetivos especificos:

1. Introducir al estudiante en la Teoria de Juegos presentandole de manera formal

1 El nimero de créditos y la intensidad horaria debe estar acorde con el plan de estudios del programa para el que fue disefiado el curso.
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Tdépicos fundamentales

Estructura tedrica

Conceptos basicos de solucidn
Aplicaciones econdmicas de esta area.

2. Estudiar exhaustivamente el concepto de estrategia y su nexo con las aplicaciones al analisis econémico.

3. Estimular la implementacién del analisis estratégico en resolucidn de conflictos y en el entendimiento de las
estructuras industriales y los mercados en sentido amplio.

Contenido:
1. Estructura tedrica
2. Soluciones de juegos estratégicos en estrategias puras
3. Extensién mixta de juegos estaticos
4. Juegos dinamicos con informacion perfecta
Unidades: Temas: Subtemas:
Presentacion y Presentacién de la asignatura e Presentacién del curso
acuerdos basicos e Presentacién docente y estudiantes
e Introduccidn a la teoria de juegos
1. Estructura Temas: Subtemas:
tedrica v Tipologia de los juegos e Juegos dinamicos y estaticos
v’ Estructura tedrica de los e Juegos con informacién perfecta e imperfecta
juegos e Juegos con informacién completa e incompleta
e Elementos de un juego (jugadores, pagos y
estrategias)
2. Solucién de Temas: Subtemas:
juegos v' Criterio de dominancia e  Solucién por dominancia estricta y débil
estratégicos v’ Criterio de estabilidad e Solucién estable: El equilibrio de Nash
v’ Criterio de seguridad e Solucién segura: Maximin y minimax
e Juegos de suma cero y solucion de punto de silla:
Teorema de Von Neumann.
3. Extensiéon mixta | Temas: Subtemas:
de juegos v' Generalidades de las e Definicién de estrategias mixtas
estaticos estrategias mixtas e Representacion formal de las estrategias mixtas
v" Soluciones en estrategias e Dominancia en estrategias mixtas
mixtas e  Funciones de correspondencia de mejor respuesta
4. Juegos Temas: Subtemas:
dindmicos con v"  Generalidades de los e Relaciones de precedencia
informacion juegos dinamicos e Definicidn juegos dinamicos, elementos y
perfecta v" Solucién de los juegos representacion
dindmicos e Amenazas no creibles
e  Solucién por induccién hacia atras
e  Equilibrio perfecto en sub -juegos
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3. METODOLOGIA

El curso se desarrolla bajo la metodologia activa de aprendizaje invertido, en tres momentos:

Antes de la clase: los estudiantes revisan el material de cada tema disponible en el Moodle del curso (lecturas,
videos y las diapositivas de cada clase con preguntas orientadoras

Durante la clase: los estudiantes practican con ejemplos y ejercicios aplicando los conceptos clave y la profesora da
la explicacidon y la retroalimentacion de los ejercicios. Hay un grupo de estudiantes a cargo de disefiar y aplicar un
cuestionario virtual para fijar conceptos y resolver dudas

Después de clase: los estudiantes extienden su aprendizaje aplicando los temas realizando el trabajo de aplicacién
en el que definen un escenario estratégico y disefian una matriz de pagos con la que aplican todas las soluciones
vistas en clase y lo exponen a través de una pizarra virtual colaborativa.

La evaluacion de las actividades grupales se realiza como heteroevaluaciéon (la profesora), autoevaluacion (cada
grupo) y coevaluacién (compafieros)

Actividad de evaluacion Porcentaje Fecha
Padlet de estructura tedrica de los juegos 15 Semana 4
Primer examen (individual y escrito) 25 Semana 9
Padlet Examen final (trabajo de aplicacion) 40 Semana 16
Ejemplo en clase y disefio del cuestionario virtual 20 Todo el semestre

Actividades de asistencia obligatoria®:

La asistencia es deseable en las sesiones evaluativas. Para las demas sesiones, la inasistencia maxima permitida es
el 30% de las sesiones (5 sesiones). Asistencia del 80% de las actividades programadas. 20% de inasistencia. (Art. 78
del reglamento estudiantil) De conformidad con el articulo 30 del Acuerdo Superior 432 de 2014, cuando un
estudiante supere el 30% de faltas de asistencia en un curso sin causa justificable legalmente, reprobard por
inasistencia y se calificard con una nota de cero, cero (0.0)

Bibliografia:

E-book “Teoria de Juegos y sus aplicaciones”.
Alvaro Riascos (2019)

Capitulos 1 al 5

Disponible en version web
http://www.alvaroriascos.com/

Unidad 1. Estructura tedrica de los juegos

° Riascos, Alvaro (2020) E-book “Teoria de Juegos y sus aplicaciones” Capitulo 1. Disponible en
http://www.alvaroriascos.com/teaching/teoriajuegos/
° Video “Introduccion a la teoria de juegos” Profesor Juan Carlos Aguado (2015)

https://www.youtube.com/watch?v=-9vIXXK491c

Unidad 2. Solucién de juegos estratégicos

° Riascos, Alvaro (2020) E-book “Teoria de Juegos y sus aplicaciones” Capitulo 1. Disponible en
http://www.alvaroriascos.com/teaching/teoriajuegos/
° Video “Estrategias dominantes” Capitulo 32. Canal Economia y desarrollo

https://www.youtube.com/watch?v=4XTw3twMuOk

2 De conformidad con el articulo 30 del Acuerdo Superior 432 de 2014, cuando un estudiante supere el 30% de faltas de asistencia en un curso
sin causa justificable legalmente, reprobara por inasistencia y se calificara con una nota de cero, cero (0.0)
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http://www.alvaroriascos.com/
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° Video “Equilibrio de Nash” Capitulo 33. Canal Economia y desarrollo
https://www.youtube.com/watch?v=HmnnVR8wVhw

° Video “Teoria de juegos de suma cero: Maximin y minimax”
https://www.youtube.com/watch?v=iliKCybX7g8
° Video “Estrategias maximin Teoria de juegos” Capitulo 34. Canal Economia y desarrollo

https://www.youtube.com/watch?v=rUIKi34QVKo&t=2s

Unidad 3. Extension mixta de los juegos

° Riascos, Alvaro (2020) E-book “Teoria de Juegos y sus aplicaciones” Capitulo 2. Disponible en
http://www.alvaroriascos.com/teaching/teoriajuegos/
° Video “Estrategia mixta” Canal Policonomics ESP https://www.youtube.com/watch?v=rsOolinc7I8

Unidad 4. Juegos dindmicos de informacién perfecta

° Riascos, Alvaro (2020) E-book “Teoria de Juegos y sus aplicaciones” Capitulo 5. Disponible en
http://www.alvaroriascos.com/teaching/teoriajuegos/

° Video “Juegos dindmicos I”Profesor Juan Carlos Aguado (2015)
https://www.youtube.com/watch?v=rxRmIRkifyc

° Video “Juegos dindmicos II” Profesor Juan Carlos Aguado (2015)

https://www.youtube.com/watch?v=bAR5eiDvsh0

Bibliografia complementaria

° Gibbons, Robert (1992) Un primer curso de teoria de juegos. Antoni Bosh Editor. ISBN 84-85855-69-8
° Vega Redondo, Fernando (2000) Economia y juegos. Antoni Bosh Editor. ISBN 84-85855-88-4
4. Profesores
Nombres y Apellidos Dependencia Formacién en pregrado Unuiad N Fechas
y posgrado N Horas
Economista Todas 32
Yady Marcela Barrero Departamento de Magister en Economia 2022
Amortegui Economia Doctora en Economia
5. Aprobacion del Consejo de Unidad Académica
Aprobado en Acta 07 del 18 de abril del 2022.
~ M
Jenny Moscoso Escobar //(7/ Vicedecano
Nombre Completo Secretario del
Consejo de la Unidad Académica Firma Cargo
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