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Tipo de reunién Comité de Curriculo presencial
Hora 7: 30a.m-9:00 a.m. Préxima Dia Mes Afio
Lugar Aula (laboratorio aula virtual) reunion 8 04 2024
Asistentes: Asistio N(? .
asistio
1 Gloria M. Escobar Paucar Vicedecana
2 Olga Bibiana Salcedo Ospina Jefe de Departamento EB
3 Gustavo Hernandez Giraldo Jefe de Departamento DAOI X
. . ) Jefe de Departamento de Investigacion
4 Eliana Lucena Pineda Vélez y Extension X
5 Angela Maria Gémez Restrepo Coordinadora pregrado
6 Luis Alejandro Sanchez Uribe Coordinador Posgrados
7 Fanny Lucia Yepes Delgado Coordinadora Comité de Acreditacion X
8 Elizabeth Llano Sanchez Representante  Comunidad  Clinica X
Integral del Nifio-Adolescente
. 3 Representante  Comunidad Biologia
9 Gladys Adriana Posada Lépez Humana y Salud X
10 Leidy Valderrama Cano Vocera de la Comunidad de Sociedad, X
salud y sujeto.
11 | Ménica Tatiana Parada Sanchez Repre;enta}r)te de la Comunidad de X
Investigacion.
12 | Cecilia Maria Martinez Delgado Representante de los egresados X
Asistente para el desarrollo curricular y
13 | Monica Maria Cortés Marquez docente X




14

Carlos Bernardo Caparroso Vocero Comunidad del Adulto

Agenda de la reunion
1. | Punto tnico: Presentacion del proyecto: ““ Ease of use of a pedagogical tool with virtual
reality through a simulator based on “Serious Games” and digital twins for pre-clinical
training in different emphases of dentistry”. Grupo Biotecnologia Basica y Aplicada.

N° | Desarrollo de la reunion

1. | Presentacion del proyecto por parte del profesor: Luis Miguel Ramirez A.
El profesor expone que el prototipo de aula virtual inmersiva es una respuesta a la necesidad de
espacios de aprendizaje para el desarrollo de habilidades y destrezas manuales que le permitan
al estudiante adquirir mayor precision y motricidad fina.
Como antecedente el profesor presenta algunos estudios que sefialan la utilidad de los video
juegos como dispositivo para alcanzar la motricidad fina en profesionales de la salud (médicos
y odont6logos). Posteriormente, explica la diferencia entre la realidad virtual semi-inmersiva
y el aula inmersiva virtual. Advierte este tipo de ayudas didacticas permite adquirir y desarrollar
habilidades del siglo XXI como el trabajo colaborativo, el pensamiento-sentido, uso de
tecnologia y vida y profesion. Adicionalmente sefiala la potencialidad de AVI en el desarrollo
de motricidad fina que puede ser aplicada en aprendizajes para la rehabilitacion, cirugia,
periodoncia, endodoncia, implantes, ortodoncia entre otras.
Presenta el juego, explica las dimensiones y los ambientes, dos de los miembros del grupo
prueban el equipo: El vocero de la comunidad del adulto y la Vicedecana.
El Comité de curriculo estima que este es un desarrollo innovador, una linea de trabajo que
posibilita la innovacién educativa. El profesor Luis Miguel, sefiala que ain hay un camino
importante por recorrer (Anexo 1. Presentacion).

2. | Lasesion se da por terminada a las 9:00 a.m.

GLORIA MATILDE ESCOBAR MONICA MARIA CORTES MARQUEZ

Vicedecana Asistente para el Desarrollo Curricular y Docente

Presidenta secretaria




