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Presentacion

El repositorio de innovacion educativa nace como una estrategia para dar visibilidad y aplicabilidad a
las iniciativas que propone el profesorado de la Universidad para mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje. El repositorio inspira la practica de las y los docentes al tiempo que contribuye al
fortalecimiento de las comunidades de aprendizaje en la Universidad.

El repositorio tiene como principios el aprendizaje en red, la participacion y el trabajo colaborativo; el
empleo de estrategias comunicativas para la conformacion de comunidades de aprendizaje; el acceso
libre y autonomo al conocimiento; y la planeacion intencionada de acciones y tareas como punto de
partida para la innovacion educativa.

1. ¢Qué tipo de recursos y contenidos se pueden publicar?

En el repositorio de innovacién educativa se selecciona, almacena, cataloga, conserva y comparte,
desde experiencias en innovacidn hasta estrategias y recursos que pueden propiciar nuevas formas
de ensefiar y aprender, a través de formatos como videos, podcast, documentos y presentaciones
interactivas.

Experiencias

Relato de vivencias de

profesores y profesoras en
relacion con la resolucién de un

problema, la implementacion
de una herramienta o Ila
creacion de una estrategia en
beneficio de los procesos de
formacion en la Universidad.

Estrategias

Conjunto  de actividades
intencionadas que se
desarrollan o[ manera
metddica para orientar los
procesos de ensefianza vy

aprendizaje.

Recursos

Cualquier tipo de material
educativo de practica vy
valoracion que pueda ser
reutilizado y adaptado a
diversos contextos. Como, por
ejemplo, una rdbrica, una
herramienta, un instrumento de
evaluacién, una guia, etc.

Los recursos y contenidos que deseen publicarse en el repositorio deben cumplir con las siguientes

caracteristicas:
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o Proceder de una autoria propia.
o Serresultado de acciones implementadas y, preferiblemente, valoradas y validadas.
o Rigurosidad y respeto con los aportes de otros.

2. ;Cémo publicar?

Las personas interesadas en publicar en el repositorio recursos y contenidos educativos creados para
propiciar nuevas formas de ensefiar y aprender, deberan seguir los siguientes pasos:

1. Descargar el formato de

2. Diligenciar y firmar el formato.

3. Diligenciar el y adjuntar en él, el formato de cesion de derechos diligenciado junto
con el recurso a publicar.

4. Unavez sea valorada la pertinencia y calidad del recurso por parte del Programa de Desarrollo
Docente, se notificara su publicacién por medio del correo electrénico suministrado.

3. Lineamientos para la creacion de recursos y contenidos

Los recursos se pueden construir en diferentes formatos de acuerdo con lo que el docente considere
oportuno para la comunicacion de sus experiencias, estrategias y recursos educativos como buena
practica. Para ello, es posible contemplar las etapas de: i) planeacion del recurso, ii) escritura del
contenido y iii) produccién. En la etapa de planeacidn y escritura se sugiere:

Planeacion

Definir el publico objetivo.
Precisar la intencionalidad comunicativa.

Definir qué contenido se quiere crear y qué informacion tendra.
Estimar los recursos gréficos, sonoros, textuales o audiovisuales,
necesarios para su creacion.

Identificar las herramientas adecuadas para la creacion.

Al momento de definir qué contenido se quiere crear y qué informacidn tendra, se sugiere contemplar
los siguientes elementos, segun el caso, entendiendo que los recursos que se busca publicar en el
repositorio de innovacion educativa son hechos por profesores para profesores.
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https://www.udea.edu.co/wps/wcm/connect/udea/ed3cc6f0-c62b-4b03-8abe-ad09693bc6a3/Formato+derechos+patrimoniales.docx?MOD=AJPERES&CVID=oggOUcB
https://forms.gle/4EtN17828rvLTuPW9
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Titulo.

Autor.

Area de conocimiento.
Intencion formativa.
Resultados observados.
Indicaciones para replicar.
Acceso al recurso.

Titulo o Titulo.

S zfégrde conocimiento
Area de conocimiento. '

Objetivos y  acciones anﬁgggg f?arma’uva.
e o d 2 Plan de e?/alﬂacién
experiencia. '

Aspectos  positivos Y Recursos y materiales

dificultades. utiizados.
e SO T Resultados observados.
estudiantes.

Cambios en el aula o en la

institucion 'y en qué

impactaron.

Recursos utilizados.

Anécdotas.

Qué transformaciones

hubo en el docente

Conclusion.

Escritura

o Informacién completa y pertinente.
o Buena redaccion y estructura adecuada.
o Respeto por las normas basicas de propiedad intelectual.
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Para la produccién, a continuacién, se muestran varias alternativas que se pueden usar segun el
formato elegido:
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https://vimeo.com/
https://www.flickr.com/
https://www.jamendo.com/?language=es
https://www.freepik.es/
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YouTube Pixabay Digmixter Infogr.am
Powtoon Pexels

Canva

Desygner Dafont
Easelly Abstractfonts
Piktochart

Mayor informacion

Catherine Gomez Lépez apoyogestionpdd@udea.edu.co

Programa de Desarrollo Docente programadesarrollodocente@udea.edu.co
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